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La grande fidélité  
     du roi Admirable
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Une histoire à lire seul ou en famille

La grande fidélité  
     du roi Admirable

V oilà, je te propose de commencer par ce conte qui a 
pour cadre le royaume du roi Admirable. Lorsque tu 
seras arrivé(e) à la fin de cette histoire, tu comprendras, 

je l’espère, l’importance de notre fidélité dans les petites choses, 
et aussi combien est grande celle de notre Dieu.

Par un beau matin, monté sur son bel étalon blanc, le 
chevalier Josué fait son entrée dans la cour du château du 
roi, au son éclatant des trompettes. À peine descendu 
de sa monture, il se rend dans la salle où 
l’attend le maître des lieux, qui l’accueille 
chaleureusement en ces termes :
« Bienvenue, mon brave Josué ! On m’a 
raconté combien tu as été fidèle dans les 
petites choses que je t’avais demandé d’effectuer. 
À présent, j’aimerais te confier une 
mission très importante.
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- Je suis touché par votre accueil, Majesté, s’exclame Josué, 
mais faire partie de votre armée et vous servir est déjà pour 
moi un très grand honneur. Maintenant, je vous écoute, je 
suis à vos ordres.

- Merci, Josué, continue Admirable. Je viens de recevoir du 
gouverneur de la province la plus lointaine de mon empire, 
une lettre m’annonçant de mauvaises nouvelles. En effet, le roi 
Ténébrus, notre ennemi, a envoyé ses troupes en armes pour semer 
le trouble et la division parmi le peuple, en lançant des flèches de 
mensonges et de calomnies. Aussi, je te confie l’importante mission 
de te rendre dans cette province afin d’y rétablir la paix parmi 
mes sujets.  Il n’est pas bon que tu partes seul. C’est pourquoi 
je te propose de prendre avec toi le chevalier Simon, qui vient 
tout juste d’entrer dans mon armée. Il te sera certainement utile, 
et cela sera une bonne expérience pour lui aussi. 

- Je ferai tout mon possible pour être à la hauteur de votre 
confiance » réplique Josué.

Puis, après avoir salué le roi Admirable, il quitte la salle du 
trône, en compagnie de Simon qu’il invite à préparer rapidement 
sa monture et ses effets personnels, afin de partir au plus vite. 
C’est ainsi que quelques instants plus tard, le roi, debout en haut 
du grand donjon, assiste au départ des deux chevaliers. 
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Après plusieurs jours de voyage, Josué et Simon arrivent 
enfin à destination. Un spectacle désolant s’offre à leurs yeux. 
Sur beaucoup de volets et de portes sont plantées des flèches 
auxquelles sont attachés des parchemins. Nos amis peuvent y 
lire des mensonges et des calomnies destinés à faire douter les 
habitants des bonnes intentions du roi Admirable à leur égard, 
ainsi que des propos belliqueux incitant le peuple à se battre 
contre l’armée du bon souverain. Mais ce qui cause le plus de 
chagrin à Josué, c’est de voir les habitants de cette province, 
petits et grands, accablés, courbés, à cause des tromperies de 
Ténébrus, lui dont la nature même est de mentir, et dont l’unique 
but est de dérober, tuer et détruire. 

Avant d’établir un plan pour redonner à ces gens, joie, paix 
et espoir, Josué décide d’aller avec Simon rendre visite au 
gouverneur. Tout à coup, à la sortie du village, ils entendent 
des sifflements autour d’eux. Réalisant rapidement ce qui se passe, 
Josué s’écrie :

« Ce sont des flèches lancées 
par les soldats de l’armée 
de Ténébrus »
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- Rassure-toi, mon ami ! Nous avons déjà gagné, rétorque Josué.
- Que veux-tu dire par « Nous avons déjà gagné » ? s’exclame 
le jeune chevalier. Les soldats de Ténébrus nous attaquent de 
tous côtés ! 

- Tout va bien se passer, aie confiance ! répond Josué. J’ai déjà 
vécu pas mal de batailles, et nous avons toujours été vainqueurs. 
Nous n’avons pas à craindre les flèches lancées par l’ennemi.

- Je ne comprends pas comment tu peux garder ton calme dans 
des moments comme celui-là  ! s’étonne Simon. En effet, cette 
bataille ne semble pas tourner à notre avantage ! 

- Écoute bien, mon ami, s’exclame Josué. Tu ne dois pas regarder 
aux circonstances. Le Roi nous a dit de ne pas avoir 

peur, car il saura toujours nous délivrer des pièges de 
l’ennemi. Ouvre les yeux et regarde ! J’aperçois 

une tour au bout de la clairière, allons nous 
y réfugier ! »

- Il faut nous enfuir, 
s’exclame son compagnon. 
Ils vont nous tuer !
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D’un simple claquement de langue, nos deux chevaliers 
commandent à leurs chevaux de se mettre au galop pour 
rejoindre au plus vite cet abri providentiel. Les flèches continuent 
de siffler autour d’eux, mais aucune ne les atteint. Aussi 
peuvent-ils entrer dans la tour où ils trouvent repos et sécurité.

Tout heureux d’avoir atteint ce refuge, les deux jeunes hommes 
se remettent quelque peu de leurs émotions. Ils entendent 
toujours les flèches qui viennent se planter dans la porte et les 
volets, mais, à l’intérieur de la tour, ils n’ont rien à craindre. 
Soudain, malgré la pénombre, Josué aperçoit quelque chose 
qui brille. Voulant vérifier de quoi il s’agit, il s’approche de 
l’objet, en avançant à tâtons, les mains tendues devant lui, 
et, à sa grande surprise, découvre une cuirasse, qui en cache 
une seconde, puis, juste à côté, deux boucliers.

« Incroyable ! s’exclame-t-il. Non seulement, 
nous sommes dans un sûr abri, mais 
maintenant, nous avons chacun 
une cuirasse et un bouclier.  
Tu vois, comme je te le disais 
tout à l’heure, nous n’avons 
pas à avoir peur des flèches 
de l’ennemi, le roi Admirable 
pourvoira toujours à notre 
protection.  Simon, je te 
propose de nous revêtir de 
la cuirasse, de nous emparer 
du bouclier, et de sortir pour 
mettre nos ennemis en fuite.

- Penses-tu que ce soit une
   bonne idée ? questionne 
Simon 
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- N’aie aucune crainte. Enfourche ton cheval, et en avant ! » 

Aussitôt dit, aussitôt fait ! Voilà nos deux chevaliers, sortant 
de la tour, montés sur leur étalon. Pour les soldats de l’armée 
de Ténébrus, la surprise est d’autant plus grande que les rayons 
du soleil, se réfléchissant sur la cuirasse et le bouclier des deux 
chevaliers, produisent une lumière aveuglante qui éblouit leurs 
ennemis, et les met en fuite. 

Tout heureux de cette victoire sur l’armée de Ténébrus, Josué 
rappelle à son compagnon, les paroles gravées sur l’un des murs 
de la salle du trône du roi Admirable :
« Sa fidélité est un bouclier et une cuirasse ».

Avant de rejoindre Admirable et de lui annoncer la bonne 
nouvelle de la déroute de l’armée de Ténébrus, Josué demande 
au  gouverneur de la province, d’écrire un décret ordonnant à 
chaque habitant, petit ou grand, de brûler les flèches porteuses 
des mensonges et des calomnies de Ténébrus. C’est ainsi que la 
paix est revenue dans cette charmante province.

Sa fidélité est un bouclier et une cuirasse.
(Psaume 91.4)
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Réflexion
Tu as bien compris que le roi Admirable est l’image  
de Dieu, qui règne dans les cieux, et dont la fidélité  

est grande (Lamentations de Jérémie 3.23).

Dans la Bible, le mot fidélité a souvent le sens  
de solidité : « Il est le rocher » que rien ne peut ébranler. 

(Deutéronome 32.4)

B énédiction
Cette  grande fidélité est aussi notre protection.  
Le roi David, dans le psaume 61, prend encore  

l’image d’une tour fortifiée dans laquelle  
on trouve un abri sûr :

Car tu es pour moi un refuge,  
une tour forte, en face de l’ennemi.

Conclusion
Dieu est fidèle à toutes les promesses écrites  

dans Sa Parole : la Bible.
Tu peux donc avoir une totale confiance en Lui,  

même au milieu de la tempête.
Et face aux mensonges et attaques de l’ennemi, repasse  

dans ton cœur cet encouragement :

Sa fidélité est un bouclier et une cuirasse.
(Psaume 91.4)
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JOUONS !
Jeu no 1 : Le sudoku des copains

Chaque ligne, chaque colonne, et chaque carré (le jaune, le bleu, le
vert et le rouge) doivent comporter 4 têtes différentes.
Écris dans chaque case le nom de l'enfant correspondant.

Voici 4 copains et copines : Adrien, Manon, Nathan et Zoé.

Adrien Manon Nathan Zoé

Ecris ta réponse dans
la case ci-contre:

Le numéro de la pierre située
tout en haut de la pyramide
est-il 46 - 56 - 66 ?

Exemple: si la pierre A repose sur les pierres B et C,
et que le numéro de B est 3, et le numéro de C est 4,

le numéro de la p i e r r e A
sera 7 parce que 3 + 4 = 7

Jeu no 2 : La pyramide des nombres
Dans cette pyramide de pierres, toutes les pierres ont un numéro, et
tous les numéros sont différents. Pour trouver quel nombre écrire sur
chaque pierre, je te donne le code : le numéro d'une pierre est la
somme des numéros des deux pierres sur lesquelles elle repose.

44
77

33

99
77

AA

BB CC

33 55
44

Solutions en page 31
To m  e t  C a r o t t e  >  M a g  n ° 7 6  -  O c t o b r e  -  N o v e m b r e  2 0 1 4

16

T&C-76.indd   16 07/10/14   12:10



JOUONS !
Jeu no 1 : Le sudoku des copains

Chaque ligne, chaque colonne, et chaque carré (le jaune, le bleu, le
vert et le rouge) doivent comporter 4 têtes différentes.
Écris dans chaque case le nom de l'enfant correspondant.

Voici 4 copains et copines : Adrien, Manon, Nathan et Zoé.

Adrien Manon Nathan Zoé

Ecris ta réponse dans
la case ci-contre:

Le numéro de la pierre située
tout en haut de la pyramide
est-il 46 - 56 - 66 ?

Exemple: si la pierre A repose sur les pierres B et C,
et que le numéro de B est 3, et le numéro de C est 4,

le numéro de la p i e r r e A
sera 7 parce que 3 + 4 = 7

Jeu no 2 : La pyramide des nombres
Dans cette pyramide de pierres, toutes les pierres ont un numéro, et
tous les numéros sont différents. Pour trouver quel nombre écrire sur
chaque pierre, je te donne le code : le numéro d'une pierre est la
somme des numéros des deux pierres sur lesquelles elle repose.

44
77

33

99
77

AA

BB CC

33 55
44

Solutions en page 31
To m  e t  C a r o t t e  >  M a g  n ° 7 6  -  O c t o b r e  -  N o v e m b r e  2 0 1 4

17

Co
nc

ep
tio

n 
: M

ar
ie

-C
la

ire
 LE

CE
RF

 
Ill

us
tra

tio
n 

: L
ud

ov
ic

 B
EZ

ZA
R

T&C-76.indd   17 07/10/14   12:10



Alors, tu 
viens jouer, 
Théophile ?

Je t’attends 
depuis 1/4 
d’heure !

Une minute, 
j’arrive...

Mais qu’est ce 
que tu fais ? Je passais un 

moment avec le 
Seigneur

découvrent  
la fidélité de Dieu
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Ah bon ? C’est parce que  
tu as un problème ?

Non ! Tout va 
très bien !

Laisse 
tomber et 
viens vite 

jouer !

Et que t’a-t-il dit 
aujourd’hui ? Je viens de lire dans la 

Bible « Ta bonté et ta 
fidélité me garderont 

toujours »*
Je sais que je peux Lui 
faire confiance parce 
qu’Il est toujours là 

pour me protéger.
*Psaumes 40.12

Avant de sortir j’aime 
bien connaître  

les consignes de Dieu 
pour la journée !
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J’aimerais tellement 
que le Seigneur me 
parle aussi, comme  
Il le fait pour toi !

C’est simple : prends la bonne 
habitude de lire Sa Parole 

chaque jour, et tu verras, Il te 
parlera, c’est certain.

Tu vois, je n’ai pas 
besoin d’avoir peur car le 
Seigneur est avec moi !
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Victor et Hugo font  
du vélo quand soudain... 

Ohoho ! 

Victor !  
Va vite demander  

de l'aide à la ferme  
voisine ! J’ai mal !

Au secours !  
Il faut sauver Hugo !
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La fidélité de Victor envers son 
maître nous rappelle celle  

de Dieu. Elle est incomparable  
et se manifeste dans tous  
les domaines de notre vie.   

Il désire devenir ton  
« fidèle compagnon de route ».

« Sa bonté se renouvelle 
chaque matin.

Que Ta fidélité est grande, 
Seigneur ! »

Lamentations de Jérémie 3.23

Au secours !  
Il faut sauver Hugo !

On dirait  
que ce chien  
veut me dire  

quelque chose.  
Suivons-le !

Eh bien, mon ami, 
heureusement que 
ton petit chien est 

venu me prévenir, te 
voilà sauvé !

Victor ! tu es 
vraiment le 

plus fidèle des 
compagnons ! 
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